O DRAKOLIDECH

Drakolidé jsou vysledkem neptirozené tvarnosti, jejich existence je rouhani proti bohtim a
fadu svéta. Patii k nejmocnéjSim a nejstraslivéjSim z bytosti Asterionu. Jsou Kharovymi
nejschopnéj§imi pobocniky a veliteli jeho vojsk. VEt§ina Zivych tvort je nendvidi, najdou se
ale také taci, kteti v nich vidi hiicky prirody a stradajici bytosti, navéky ztracené zoufalce,
odsouzené k vé¢né samote, ze které je vysvobodi snad jen smrt. Zde vam ptinasime piibch
drakocloveka, ktery se dokdzal vymanit z Démonovy mocia piejit na stranu svétla. P¥ibch
Riama, bilého drakoclovéka.

Riam Bily

Meé byti je dlouhé. Je delsi, nez kam saha pamét vétsiny Zijicich tvorii Asterionu. Za svuj zivot
Jjsem doSel k mnohému poznani o podstate svéta. Zde je nejdiileZitejsi z nich: VSichni
drakolidé musi byt zahubeni. Jejich stvorenim uvolnil Démon zlo vétsi, nez je on sam. Zlo,
které nakonec pohlti i jeho samého. Teprve se smrti posledniho z drakolidi bude na Asterionu
opét nastolena rovnovaha, bez které se nds svét riti do zahuby.

Za slavnych ¢asti arvedanského naroda, v dobach, kdy jesté elfové zili daleko na severu

vV Zemi klidu, nic netusice o Démonoveé hrozb¢ a prvni dvé z Deviti knizectvi, ellionské a
agrenské, byla jesté mlada, tehdy se v Aureanu, sidelnim mést¢ arvedanského cisafstvi,
narodil chlapec, jehozrodice pojmenovali Riam. Narodil se ve znameni draka. Marné¢ si
astrologové lamali hlavy nad ojedinélym postavenim vesmirnych téles pti Riamoveé zrozeni.
Hvézdy mu slibovaly zivot plny hlubokého poznani, ziskaného vSak jen za cenu ztrat a
velikého utrpeni. Zivot, ktery bude zcela odlisny od Zivoti ostatnich smrtelnikd.

Jako potomek Slechtického rodu vyriistal Riam na cisafském dvote, kde se mu dostavalo toho
nejlepsiho vzdélani i bojového vycviku. Pies vSechnu zdejsipéci vSak nebyl stastny, mél dusi
romantika, lakaljej Siry svét. Touzil na vlastni oCi spatfit vzdalené kraje a poznat cizi narody,
o nichz slychaval vypravét své ucitele a zpivat bardy. Rad travil o samoté dlouhé hodiny

Vv paldcovych zahradéach, kde naslouchal zpévu ptakt a obdivoval uméni zahradnikd. Zde se
jednoho letniho odpoledne setkal se Zylem, synem ellionského knizete. Uzavieli spolu pevné
pratelstvi a na n€kolik ptistich Stastnych let se z nich stala nerozlu¢na dvojice. Spole¢né
podnikli mnoho dobrodruznych vyprav a navstivili kraje daleko za hranicemi cisaistvi. Byli
hosty trpaslikti v Bilych horach, kde Riam dostal darem od trpasli¢iho krale za pomoc v boji
lintirové vale¢né kladivo, zndmé jako Velekondoii spar. Poznavali krasy Zlatého lesa a
moudrost jeho malého lidu. Nakonec také zavitali do Dracich skal, na uzemi vzneSenych elft.
Tady Riam poznal krasnou Nimrael. Vzniklo mezi nimi hluboké ptatelstvi a Riam se do elfky
zamiloval. Uvédomoval si, Ze jeho laska je marnd, nebot’ Nimrael patfila k nesmrtelnym. Jeji
osud byl spjat s prokletim lidu Modrého mésice, jehoz srdce jsou tak vzdalena a odli$na od
srdci vSech ostatnich naroda Asterionu. Piesto byl Riam §t’astny a t¢sil se z kazdého
okamziku v Nimraelin ptitomnosti. Diky ni poznal a pochopil podstatu mnoha jevl a véci,
poznal sebe sama. Zatimco Riam jen vzkvétal, na Zyla padl stin a jeho mysl zacaly stravovat
zarlivost a zloba. Pozval Riama s Nimrael na vyjizdku mimo bezpeci Drac¢ich skal Nalil
svym pratelim sladké vino s uspavadlem a poté Nimrael unesl. Dilo zrady bylo dokondno a
Riamiv osud se zac¢al naplnovat.

Riam byl jednim z nejlepSich stopatii své doby. Nedalo mu mnoho prace vystopovat a
dostihnout prchajiciho Zyla. Byvali pratelé stanuli proti sobé na planin€ uprostied Smutného
hvozdu a ptes vSechny Nimraeliny prosby se spolu utkali v litém boji. Zaslepeni svou zlobou
nezpozorovali, Ze nebe nad nimi potemnélo. Prvni, kdo si v§iml pfilétajiciho ¢erné¢ho draka,
byla Nimrael. Tehdy naposledy stanuli Riam se Zylem svorné bok po boku. Bojovali dlouho a
state¢né€, nezabranili vSak skonu krasné Nimrael a nakonec 1 je samotné udolal smrtici draci
dech. Jejich udélem vSak nebyla smrt, byt’ by tomu tak bylo lépe.




Pfeména v drakocClovéka je strasliva. Je to proces neskutecné fyzické bolesti a netuSené
dusevni tryzn¢. Khar u¢inil Riama desdtym a poslednim ze svych zvracenych vytvort.
VétSina Arvedand, ze kterych Démon ucinil své drakolidi, pozbyla béhem pfemény posledni z
dobrych vlastnosti, které jest¢ meli. Nova drac¢i slozka ziskala nadvladu nad jejich lidskymi
osobnostmi. Stali se z nich draci nejen po fyzické strance, drak se zrodil v jejich nitrech a
ovladl jejich srdce a mysl. Draci podoba u Kharovych drakolidi je esenci absolutniho zla.
Riam je vyjimkou. Snad proto, Ze vzdoroval své pteméné do posledniho okamziku, mozna
dilem jeho pevné viile a nesmrtelné lasky k Nimrael se mu podatilo uchovat svou ptivodni
osobnost v rovnovaze s novou drac¢i. Namisto dal$iho krutého pobo¢nika stvofil Démon
dobrého drakocloveka. Volbou Riama ucinil sviij nejvetsi omyl, jehoz nasledky jiz mnohokrat
pocitil. Zpocatku se Riam ptili§ neodliSoval od ostatnich drakolidi a bojoval na strané K hara
proti svym rodnym. Dodnes nese na dusi stin smutku z tohoto obdobi. S piibyvajicim ¢asem
sivSak zacal stale vice uvédomovat, Ze ¢iny, které pacha, nevychazeji z jeho vlastni vile. Vse
vyvrcholilo roku 3447 pted kralovskym letopoctem, béhem prvniho dobyti Aureanu skietimi
vojsky. Ptipohledu na hotici rodné m&sto a jeho trpici obyvatele se Riamovi podatilo
ovladnout nespoutaného draka v sobé. Vzeptel se Kharovi a jeho moci. Rozhodl se navzdy
skoncovat s timto netvorem a pokusil se jej zahubit. V tom mu zabranil nejvérnéjsi

z Démonovych drakolidi, Lien Fialovy. Riama Lien spolu svedli souboj jak v lidské, tak

v dra¢ipodobé. Nikdo z nich ztohoto souboje nevysel vitézné a rany, které béhem néj utrzili,
oba bolestivé pocit'uji jesté v soucasnosti.

Riam Bily stanul na stran¢ Arvedanti a byl jim prospéSny jak v boji, tak svymi zkuSenostmi

z dob, kdy slouzil Démonovi. Ugastnil se bitev proti K harovi a po jeho druhém skonu bojoval
proti ostatnim drakolidem, nyni vedenych Zurkhenem Cernym. Stal v pozadi mnoha
dillezitych udalosti v historii Asterionu. Cas Arvedant se viak nezadrziteIné chylil ke svému
konci. Padlo posledni z Deviti kniZzectvi a kontinent byl rozervan na dva kusy. Drakolidé
slavili vitézstvia zarovei la¢nili po pomsté na svém byvalém druhovi. Byl jim jiz dlouho
trnem v oku a byl zodpovédny za mnohé z jejich nezdart. Rozpoutali na nj Stvanicia Riam
se musel skryvat na nejtemnéjSich mistech. Nejrad€jiby se se svymi nepiateli stietl v pfimém,
le¢ poslednim boji. Védél vsak, Ze a¢ je doba zla, nadéje stile Zije a jeho tloha na Asterinou
jeste neskoncila. Naucil se tedy skryvat, svym neptateliim podsouval informace o své smrti,
zatimco nepoznan chodil mezisvobodnymi narody Asterionu a nendpadné jim pomahal. Riam
prosel snad vSechna mista Asterionu, dlouho Zil mezi vzneSenymi elfy v Dracich skalach, kde
vzpominal na Nimrael.

Jednoho rana se nad Tarou objevili dva bili draci, pro mnohé¢ symbol nad¢je, pro Kharovy
generaly znameni nové hrozby. Osud svedl dohromady Riama a Alwarina, ¢arod¢je

z Lendoru, ktery se vydal na jizni kontinent hledat nadé&jipro lidstvo. Tito dva zacali
piipravovat pfichod lidi zp&t na Taru. Zluty pergamen byl potom vyvrcholenim a jen
nepatrnym zlomkem jejich letitého a namahavého Usili.

Albireo, misto, kde jsem opét na chvili pocitil, jak dobré je mit domov. Stastné casy jsou viak
nenavratné pryc, tak jak tomu jiz bylo mnohokrat ajesté se tak mnohokrat stane. Ma cesta jde
opet dal...

V nedavné dobé nasel v Albireu svilj domov a tto¢ist¢ obchodnik Riam. Jen velmi malo
asterionskych bytosti ma ponéti, kym je ve skuteCnosti tento marnivy a pohadkoveé bohaty
obchodnik. Usidlil se v pfepychové vile ve Zlaté ¢tvrti. O jeho bohatstvi a podivnych hostech,
navs§tévyjicich vyznamného ¢lena Zlatého kruhu snad ze vSech koutli Asterionu, se mezi lidmi
zaCaly vypravét ptimo neskute¢né legendy. Riam si Mésto mramoru zvolil za své sidlo dilem
kvili ptiteli Alwarinovi, ktery zde zalozil svou Univerzitu magie, svou roli sehrala mozna
také architektura Mésta bilého mramoru, ktera se podoba starym arvedanskym méstim. Své
sidlo maji v Albireu také Orli poutnici, k jejichZ organizaci Riam naleZzi a kterou jiZ nejednou
vyuzil pro své vlastni ticely. Pod rouskou identity obchodnika, Orliho poutnika, potulného



dobrodruha €1 v n€kterém ze svych mnoha dal§ich rozmanitych ptevlekt podnika obcas
dlouhé¢ cesty, béhem nichz navstévuje vS§echny kon¢iny Tary. Mezi narody Asterionu je znam
pod riiznymi jmény. Trpaslici mu fikaji Bathrung, skiitci Si-min, elfové z Cerveného lesa
B’diawa, mezi hevreny je znam jako Simestro. Bily drako¢lov€k ma také mnoho rozli¢nych
jmen mezi lidmi, at’ na Tafe ¢i Lendoru. Na svych cestach sbira dulezit¢ informace, setkdva se
S ostatnimi mocnostmi a vSude podporuje boj proti drakolidem, jimz je tthlavnim nepftitelem.
Boj s nimi je hlavni naplni Riamova zivota, které podfizuje vSe. Tento boj a zivot v neustalém
ohrozeni na ném zanechaly hluboké stopy. A¢ si bily drako¢lovék vazi zivota kazdé bytosti,
musel se je nau¢it vyuZivat a manipulovat s ostatnimi smrtelniky. Jen tak dokazal pfezit do
dne$nich dnii a takto se mu podatilo zahubit ¢tyfi ze svych tthlavnich nepfatel. Krutou cenou
7a tyto uspéchy pak vétSinou byla smrt jeho nejlepSich a nejvérnéjSich pratel. Riam Casto
téchto svych skutk lituje a propada staviim hlubokého smutku. Tehdy by v ném jen té¢zko
n¢kdo hledal rozmafilého a veselého obchodnika ze Zlaté Ctvrti.

Za nespocetné roky svého zivota poznal, jak lidé snadno zapominaji. Ve ztrat¢ vzpominek na
vlastni minulost se ukryva veliké nebezpeci, které miize piivést lidstvo az na pokraj zaniku.
Proto Riam napsal n¢kolik knih, jejichZ prostfednictvim se snazi soucasné civilizaci piiblizit a
navratit védomosti a moudrost ddvnych Arvedant a ve kterych poukazuje na existenci zla a
potiebu jednotného boje proti nému.

Po padu Albirea a Svobodnych mést piesidlil do Minkoru. Albireo se zménilo a on se zde jiz
nadale nemohl citit bezpe¢né. V Minkoru jej ¢ekaji nova poslani. Zda se, ze se toto mésto
brzy stane déjiStém zajimavych udalosti.

Riam je diilezitou osobou pro narod horskych elfii. Nékteti z nich jej znaji jako Poutnika, jini
mu fikaji Stafec nebo Kmet. Byva také poslednim, s kym se horsti elfové pred smrti se tkavaji,
protoze jim pomaha v klidu odejit pted Lamiustv soud. Riam piedstavuje pro jinak
roztrouSené horské elfy kompas, ktery se snazi smérovat jejich mySlenky, aniz by je vSak
hrub€ ovlivitoval. Riam sdm ma vybrano nékolik horskych elfti, které obfas navstévuje a
pomoci vhodn¢ zvolenychrad je vede urCitym smérem (napf. se je snazi dostat na urcité
misto, aby se potkali a dali dohromady). Cilem bilého drakoc¢loveka je sjednoceni horskych
elfii a jestli se mu to podafi, budou jiz sami v&€dét, jak se bude jejich cesta ubirat dal. Je to
vSak kol vskutku nelehky:.

Riam poznal nespoutanou moc v t&lech a myslich drakolidi. Sileného Drika, jehoZ nezvladal
ani sdm K har. Brilantni a chladné mozky Kirbega a Zantura, pfiSerného Zurkhena, ktery si

v mnohém nezadal se samotnym Démonem. Uvédomuje si, Ze teprve az zemie posledni

z drakolidi, bude Asterion spasen. Potom se i on opét setka s Nimrael...



